
 
Na rysunku przedstawiono rzut uko�ny z pr�dko�ci� v0=60o do poziomu. Uzupełnij rysunek dorysowuj�c 
brakuj�ce składowe wektorów pr�dko�ci (poziome i pionowe) lub wektor pr�dko�ci całkowitej. Oblicz czas, 
zasi�g rzutu, wysoko�� maksymaln� i pr�dko�� całkowit� w chwili zderzenia piłki z podło�em. 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Na rysunku przedstawiono rzut poziomy z pr�dko�ci� v0. Uzupełnij rysunek dorysowuj�c brakuj�ce składowe 
wektorów pr�dko�ci (poziome i pionowe) lub wektor pr�dko�ci całkowitej. Oblicz czas, zasi�g rzutu, i pr�dko�� 
całkowit� w chwili zderzenia piłki z podło�em. 
 


